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Softwaretransfer und Aktivierung auf einem neuen PC
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1 Einleitung

Im Folgenden wird beschrieben, wie unter Verwendung des Programms RUS_Bernina_V8 eine
bestehende, aktivierte BERNINA Sticksoftware 8 auf einen anderen PC Ubertragen wird.

Damit wird der virtuelle Dongle gleich wie ein physischer Dongle von einem PC auf einen anderen
Ubertragen.

Eine Software-Aktivierung kann man selber in wenigen Minuten von einem auf einen anderen PC
Ubertragen:

Dazu benétigt man keinen Product Key,

auch keine Internet-Verbindung und

keine weiteren Aktivierungen aus dem Product Key.

Allerdings muss der alte PC noch funktionieren.

Mit der folgenden Methode kdnnen Sie die Sticksoftware 8 auf einen anderen PC Ubertragen, ohne dass
eine weitere Aktivierung aus lhrem Product Key erforderlich wére, zum Beispiel: Wenn Sie lhren alten PC
mit einem neuen ersetzen und den alten nicht mehr verwenden.

Sollten Sie aber Ihre Sticksoftware auf beiden Computern benutzen wollen, dann verfahren Sie nicht nach
der hier beschriebenen Methode, sondern aktivieren Sie Ihre Software einfach auf beiden Computern.

1.1 Ubersicht der Transferaktivierung in 3 einfachen Schritten

Wichtig: Installieren Sie vor Transferbeginn die Sticksoftware 8 auf Ihrem neuen PC, fiihren Sie diese aber
noch nicht aus! Folgen Sie nach der Installation den folgenden drei Schritten, um die Aktivierung (virtueller
Dongle) vom alten auf den neuen PC zu Ubertragen:

1. Auf dem neuen PC: ID-Datei erstellen:

a. Fuhren Sie das Programm “RUS_Bernina_V8” ab USB-Stick aus.
b. Erstellen Sie via das Register “Transfer Licence” (Lizenz tibertragen) auf dem USB-Stick
eine ID-Datei fir den neuen PC.

2. Auf dem alten PC: Erstellen Sie eine Lizenz-Transfer-Datei fiir die ID des neuen PCs:

a. Fuhren Sie das Programm “RUS_Bernina_V8” ab USB-Stick aus.
Wahlen Sie die aktuelle Softwarelizenz auf dem alten PC.
Verwenden Sie die ID-Datei des neuen PCs, um eine Lizenztransfer-Datei auf dem USB-
Stick zu erstellen.

3. Aufdem neuen PC: Wenden Sie die Lizenztransfer-Datei auf dem neuen PC an:

a. Fuhren Sie das Programm “RUS_Bernina_V8” ab USB-Stick aus.
b. Wenden Sie die Lizenztransfer-Datei auf dem neuen PC an.
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Jetzt kann die Sticksoftware 8 auf dem neuen PC ausgefihrt werden.

o Die Sticksoftware 8 lauft nun nicht mehr auf dem alten PC.
e Aber Sie kénnen die Softwarelizenz zwischen Computern so oft sie mdchten hin und her

verschieben.
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1.2 Wie erhalte ich das Transfer-Programm “RUS Bernina V8”?

Das Programm “RUS_Bernina_V8” ist nicht in der Sticksoftware 8.0K enthalten. Es wird moglicherweise in
eine spatere Version der Sticksoftware 8 beigelegt.

e Sie kdnnen das Programm von der Sticksoftware 8 Supportwebsite herunterladen oder Support
anfordern.

e Es handelt sich um eine einzelne .exe-Datei, zusammen mit einem PDF-Dokument mit dieser
Anleitung (15 Mbytes)

1.3 Kopieren Sie die Datei “RUS Bernina V8” auf einen “Transfer”’-USB-Stick

Kopieren Sie das Programm “RUS_Bernina_V8” auf einen “Transfer’-USB-Stick, damit Sie das Programm
auf beiden Computern ab demselben USB-Stick ausfiihren kénnen. Verwenden Sie einen leeren USB-
Stick, der moglichst nichts anderes enthalt.

2 Detaillierte Anleitung

2.1 Vor dem Transfer: Installieren Sie die Sticksoftware 8 auf dem neuen PC

(aber fuhren Sie sie noch nicht aus)

1. Stecken Sie den USB-Stick mit der Installation der Sticksoftware 8 in das USB-Laufwerk auf dem
neuen PC ein.

2. Fuhren Sie das Setup-Programm aus, um die Software zu installieren.

3. Starten Sie den PC neu, um die Installation abzuschliessen, aber fuhren Sie das Programm noch
nicht aus.

4. Fuhren Sie die Sticksoftware 8 noch nicht aus, und geben Sie den Product Key nicht ein! Er
wird nicht bendtigt. Wenn Sie den Product Key dennoch eingeben, wird eine weitere Aktivierung
vom Product Key abgebucht.

5. Gehen Sie zuerst den folgend beschriebenen Transferprozess durch.

2.2 Schritt 1: Erstellen Sie auf dem neuen PC eine ID-Datei Ihres neuen PCs

1. Stecken Sie den “Transfer”-USB-Stick im NEUEN PC ein.
2. Fuhren Sie das Programm “RUS_Bernina_V8” ab USB-Stick aus.

a. Benutzen Sie den Windows Explorer, um zum Programm auf dem USB-Laufwerk zu
gelangen und starten Sie es mit Doppelklick.

b. Vergrdssern Sie das Programmfenster allenfalls, um alle Register sichtbar zu machen.
& RUS — O X

Collect Status Information Apply License File | Transfer License |

Collect information from this computer to enable:
*  Update of existing protection key

2 Installation of new protection key

Collect Information
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3. Kilicken Sie auf das Register “Transfer License” (Lizenz tibertragen).

#® RUS — O X

Collect Status Information Apply License File Transfer License

4 To transfer (rehost) a license from one computer to another, you run the RUS program on both
computers. On each computer, select the Transfer License tab and perform the appropriate
step.

Collect information about the recipient computer

st

Step 1: On the computer to which you want to transfer the license (the "recipient
computer"), collect and save information about the computer.

Save recipient information to |D:,-’M1,r New PC.id E

Collect and Save Information |

a. Feld “Collect information about the recipient computer” (Informationen tiber den
Empfangercomputer einholen. Damit ist der neue PC gemeint) ...

anklicken und den gewiunschten Dateinamen und Speicherort zum Speichern der ID
des neuen PCs eingeben.

i. Anklicken und ein neues Fenster wird gedffnet.
ii. Gewilnschten Dateinamen eingeben und “Speichern”-Button anklicken.
iii. Beispiel: D:\My New PC.ID

b. Button “Collect and Save Information” (Information holen und speichern) anklicken,
um ID-Datei zu erstellen.

“* RUS X

|0 The recipient information is stored in the file D:/My New
b PC.id.

Ensure that this file {or a copy of this file) is accessible on the
computer that currently contains the license.

c. Im Windows Explorer prifen, ob sich die ID-Datei des neuen PCs auf dem USB-Stick
befindet.

4. RUS-Programm schliessen.
5. USB-Stick aus dem neuen PC nehmen (Medium auswerfen).
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2.3 Schritt 2: Erstellen Sie auf dem alten PC eine Lizenztransfer-Datei

PwbdpPR

Schliessen Sie lhre Sticksoftware 8, falls das Programm noch gedffnet ist.
Stecken Sie den selben USB-Stick in Ihren ALTEN PC ein.

Fuhren Sie das Programm “RUS_Bernina_V8” ab dem USB-Stick aus.
Waéhlen Sie wiederum das Register “Transfer Licence” (Lizenz Ubertragen).

Collect Status Information ] Apply License File Transfer License l

To transfer (rehost) a license from one computer to another, you run the RUS program on both computers. On
each computer, select the Transfer License tab and perform the appropriate step.

Collect information about the recipient computer

Step 1: On the computer to which you want to transfer the license (the “recipient computer™), collect
and save information about the computer.

Save redpient information to | --

Collect and Save Information |

Generate the license transfer file

Step 2: On the computer that currently contains the license (the "source computer”), select the license
to transfer, read the recipient information file and generate a license transfer file.

Key Type Key ID Products

SL-UserMode B10135982914474576 Mew BERMNINA DesignerPlus & (User)

Read the redpient information file from |

Generate the license transfer file to |

Generate License Transfer File |

Klicken Sie den bestehenden Lizenzschlissel an, z.B. New BERNINA DesignerPlus 8 (User), um
ihn zu markieren.

Klicken Sie auf den “...”-Button rechts neben dem Eingabefeld von “Read the recipient
information...” (Empféangerinformationsdatei lesen aus)

Suchen Sie auf dem USB-Stick die ID-Datei, die Sie unter Schritt 1 erstellt haben, wéhlen Sie
diese und klicken Sie auf “Open”.

& Select the recipient information file X
4 - » USB DRIVE (D:) v O  Search USB DRIVE (D) »
Organize ~ New folder - O o
xSALES P~ Name ‘ Date modified Type
=x Publishe My New PCid 17/04/2017 533 PM 1D File
~ USB DRIV
v < >
File name: ~ | Recipient information file (*id)
Cancel
a.

b. “Yes” anklicken zum Bestatigen, dass der Lizenzschliissel von diesem PC (dem alten) auf
den neuen PC lbertragen werden soll.
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8. Dateinamen fir die Lizenztransferdatei (“.h2h”) bestimmen
a. “...”-Button rechts des Eingabefeldes von “Generate the License...” (Lizenztransferdatei
generieren nach) anklicken:

Generate the license transfer file to I

Generate License Transfer File |

b. Gewiinschten Dateinamen fir die Lizenztransferdatei eingeben,
Beispiel: “Lizenztransfer auf neuen PC.h2h”, und auf den USB-Stick SPEICHERN!

c. Button “Generate License Transfer File” (Lizenztransferdatei generieren) anklicken, um
die Datei tatsachlich zu erstellen.

d. Zum Bestétigen OK anklicken.

9. Prifen, ob sich die .h2h-Lizenztransferdatei auf dem USB-Stick befindet.
USB DRIVE (D:)

" [ Name Date modified Type Size

| | New PC Licence Transfer.h2h 13/04/2017 3:08 PM H2H File 11 KB

10. RUS-Programm schliessen.
11. USB-Stick aus dem alten PC nehmen (Medium auswerfen).

2.4 Schritt 3: Wenden Sie die Lizenztransferdatei auf dem neuen PC an

1. Denselben USB-Stick wieder in den NEUEN PC einstecken.
2. Programm “RUS_Bernina_V8” wiederum ab USB-Stick ausfiihren.
3. Register “Apply License File” (Lizenzdatei anwenden) anklicken.
& RUS — O X

Collect Status Information Apply License File | Transfer License \

Update File \
Apply Update

a.

4. Den “...”-Button anklicken und die Lizenztransferdatei .h2h auf dem USB-Stick wahlen, dann
“Open” anklicken:

~~ * USB DRIVE (D) » v O  Search USB DRIVE (D:) R
New folder 3 1 0
Name Date modified Type Size
New PC Licence Transfer.h2h 13/04/2017 3:08 PM H2H File 11 KB
< >
File name: New PC Licence Transfer.h2h ~ Al supported files (“h2r *v2¢ *. ~
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5. “Apply Update” (Update anwenden) anklicken, um den Transfer (re-hosting) der Lizenz vom alten
auf den neuen PC zu bestatigen:

Collect Status Information Apply License File Transfer License |

Rehosted License
source_host BILLSXPS
recipient_hostBILLSXPS2

rehost time Thu Apr 13, 05:08:20 UTC
vendor 107940

vendor_id 107940

hasp_id 163510016157265615

Update File [D:\New PC Licence Transfer.h2h

Apply Update |

a.

6. Prifen, ob eine Bestatigung fiir die erfolgreiche Aktualisierung im gleichen Fenster erscheint, d.h.
ob die Lizenz (Aktivierung) auf den neuen PC Ubertragen worden ist:

Applying update from file D:'
Update written successfully.

a.

7. RUS-Programm schliessen.
8. USB-Stick aus dem PC nehmen (Medium auswerfen).

2.5 Ausfilhren der Sticksoftware 8 auf dem neuen Computer

Sie kdnnen jetzt die Sticksoftware 8 auf dem neuen Computer ausfihren.

War die Lizenzibertragung erfolgreich,

e kdnnen Sie das Programm 6ffnen und ausfiihren,
e ohne dass Sie dazu aufgefordert werden, einen Product Key einzugeben.

Wenn der Product Key verlangt wird:
e geben Sieihn nicht ein! Falls doch, wird eine weitere Aktivierung abgebucht.
e Gehen Sie stattdessen zuruck und Uberprifen Sie nochmals die oben genannten Schritte fur
den Lizenztransfer.

Nach erfolgter Lizenzibertragung lauft die Sticksoftware 8 nicht mehr auf dem alten PC,

e da Sie die Aktivierung (virtueller Software-Dongle) auf den neuen PC Ubertragen haben.
¢ Die Aktivierung kann aber mit der gleichen Vorgehensweise wieder zuriicktransferiert werden,
wenn Sie es wiinschen.
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